I KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen
(Kerncurriculum Hessen)

Kompetenzbereich
Planen, Gestalten und Handeln

Die Lernenden kénnen ...

» originelle Ideen und geeignete
Darstellungsmoglichkeiten zu
bildnerischen Aufgabestellungen
finden und umsetzen.

» selbststandig bildnerische Losungen

fur offen gestellte Aufgaben finden
und umsetzen.

» Materialien in ihren Eigenheiten
einschétzen und angemessen
einsetzen.

Medienkompetenzen
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren
1.3 Speichern und Abrufen

» Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen

3 Produzieren und Prasentieren
3.1 Entwickeln und Produzieren

» Mehrere technische Bearbei-
tungswerkzeuge kennen und
anwenden

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann ...

y zielorientiert malen, indem
ich ein Himmelsbild format-
fullend gestalte, das sich
deutlich von den Ublichen
Himmelsschemata (blauer
Streifen mit Sonne am oberen
Bildrand) unterscheidet.

» Fotografien erstellen, die zur
Aufgabenstellung ,Ich kann
fliegen” passen.

» Fotografie und Bild so
kombinieren, dass ein
schlissiges Gesamtbild
entsteht.

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann...

» die Fotos auf den Rechner
Ubertragen und in einem
geeigneten Verzeichnis
speichern.

Ich kann ...

» digitale Bilder erstellen
und sichern.
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4 Schiitzen und sicher Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

> Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen kennen, reflektieren
und berticksichtigen

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphére schiitzen

> MaBBnahmen fir Datensicherheit
und gegen Datenmissbrauch
berlicksichtigen

» Privatsphare in digitalen Umge-
bungen durch geeignete
MaBnahmen schiitzen

Ich kann ...

)

Fotos mit der Digitalkamera/

Smartphone-Kamera erstellen.

Fotos auf den Rechner
Ubertragen und in einem
geeigneten Verzeichnis
speichern.
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