KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen
(Kerncurriculum Hessen)

Sprachkompetenz
Die Lernenden kdnnen ...

» auf der Grundlage von
Lehrbuchtexten einen
Grundwortschatz zur Ubersetzung
nutzen.

> anhand ihrer Kenntnisse der
Morpheme Verben, Nomina
und Pronomina zunehmend
selbststandig bestimmen und ihren
Flexionsklassen zuordnen

Textkompetenz
Die Lernenden kénnen ...

» anhand von Leitfragen isolierte

Aussagen von Texten wiedergeben.

Kulturkompetenz
Die Lernenden konnen ...

» verschiedene Bereiche des
romischen Alltags- und Sozial-
lebens beschreiben.

Medienkompetenzen
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und
Aufbewahren

1.1 Suchen und Filtern

» In verschiedenen digitalen
Umgebungen suchen

1.3 Speichern und Abrufen

» Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten aufrufen

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann ...

» Texte und Sprechblasen
gestalten, die frei von
lexikalischen Fehlern sind.

» Sétze grammatikalisch richtig
verkiirzen und erzahlende
Passagen in dialogische
Passagen umschreiben.

Ich kann ...

» die zentralen Aussagen des
Lektionstextes richtig durch
die Fotos abbilden.

Ich kann ...

» Hintergrund und
Kostimierung nach antikem
romischen Setting gestalten.

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann ...

» in Kindersuchmaschinen
Informationen tUber Kleidung
der Romer finden.

» die Fotos vom Smartphone
auf einen Rechner zur
weiteren Verarbeitung
Ubertragen.

Material

Umgang
mit Lexika,
auch on-
line

Material

AB 1

AB 2
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Medienkompetenzen
(Praxisleitfaden)
3 Produzieren und Prasentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren

»  Mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

» Inhalte in verschiedenen Formaten

bearbeiten, zusammenfihren,
prasentieren und veroffentlichen
oder teilen

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

» Persdnlichkeitsrechte beachten

4  Schiitzen und sicher agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen

agieren

» Risiken und Gefahren in digitalen

Umgebungen kennen, reflektieren

und bertcksichtigen

zeigt sich an diesem Aspekt

Ich kann ...

» Fotos mit dem
Textverarbeitungsprogramm
arrangieren und mit
Sprechblasen versehen.

> das Einverstdndnis der
Beteiligten einholen.

Ich kann...

» die Risiken unterschiedlicher
Speicherungen meiner
Daten einschatzen.

Material

AB 3
AB 4
AB 5

AB 2
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